桃園市錦興國小115學年度（上）營隊

(Minecraft麥塊程式創客營)（週一）教學計劃表
	教學目標及課程內容簡介

	1、 招生對象須具備起始能力：
麥塊教育版是微軟（Microsoft）特別為教育者進行教學而設計出的寓教於樂的程式教學軟體。除遊戲功能之外，課程重在引導學生學習Make Code, Tynker, python等程式語言來設計程式，並且在麥塊3D世界中立即呈現出學生作品即程式運算後的效果。學生電腦資訊和操作也快速提高。完成作品創作並在程式除錯修正的過程中累積創作經驗和程式概念、培養運算思維培養孩子思考和解決問題的應變能力。。讓孩子自動自發、在玩樂中學程式！ 
二、課程特色：
初期：了解麥塊世界中make code程式的基本概念，熟悉基本操作，引導學生在遊戲中培養程式的思考方式及邏輯
中期：啓發孩子的創意和想象，學習如何通過make code編寫指令並進行闖關， 

同時學會在除錯過程中思考問題，解決問題。
後期：在進行程式思考中，獨立創作，培養孩子寫程式的興趣，啟發學生進階學習的動機和信心，進行遊戲設計打造自己的作品。
三、課程進行方式：學生需自備Windows 10筆記型電腦在指導老師的引導下編寫程式，設計出自己的世界及遊戲。或租借筆記型電腦一期3,000元，押金5,000元，學期末退還押金，可帶回家使用。
四、預期學生學習成效與成果：課程結束後學生可使用 makecode程式語言介面，進行遊戲專題程式設計創作  .



	次數
	日期
	課 程 內 容
	時間
	時數
	講師簽名

	1
	9/21
	Minecraft教育版與基本操作
	移動/打破與放置
	15：40～17:25
	1.75h
	

	2
	10/5
	AI程式機器人
	拯救村莊
	15：40～17:25
	1.75h
	

	3
	10/12
	Minecraft種植農作/合成台
	植物採收與物品合成
	15：40～17:25
	1.75h
	

	4
	10/19
	Minecraft紅石裝置
	紅石拉桿/按鈕/紅石比較器/紅石中繼器
	15：40～17:25
	1.75h
	

	5
	11/2
	Minecraft編碼鎮(1)移動與收集物品
	拼圖遊戲/收集碎片
	15：40～17:25
	1.75h
	

	6
	11/9
	Minecraft編碼鎮(2)if…else/loop
	蓋房子/勇闖鬼屋
	15：40～17:25
	1.75h
	


	7
	11/16
	Makecode程式編輯器(1)積木程式介紹
	玩家指令/事件/迴圈
	15：40～17:25
	1.75h
	

	8
	11/23
	Makecode程式編輯器(2)操作Agent機器人
	Agent移動/行為指令
	15：40～17:25
	1.75h
	

	9
	11/30
	事件與座標(1)世界座標/相對座標

	黃色石磚道路
	15：40～17:25
	1.75h
	

	10
	12/7
	事件與座標(2) 跑酷場景設計
事件與座標(3) 事件連鎖反應
	跑酷螺旋塔
連鎖反應
	15：40～17:25
	1.75h
	

	11
	12/14
	變數(1)數量/字串/布林值
變數(2)生命值/武器數量
	暴風雞打獵遊戲
	15：40～17:25
	1.75h
	

	12
	12/21
	變數(3)字串組合
	文字藝術師
	15：40～17:25
	1.75h
	

	13
	12/28
	迴圈與條件判斷邏輯(1)鍵盤指令
迴圈與條件判斷邏輯(2)迴圈與控制
	跳舞機器人
金字塔
	15：40～17:25
	1.75h
	

	14
	1/4
	迴圈與條件判斷邏輯(3)重複…直到
	當個礦工
	15：40～17:25
	1.75h
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