桃園市錦興國小115學年度（上）營隊

(創意樂高機器人)（週三）教學計劃表
	教學目標及課程內容簡介

	一、招生對象須具備起始能力：

樂高課程除了可以動手組立積木，還可以透過電子模塊的結合，讓積木動起來！ 直覺式的圖畫形程式，學習更快速更簡單！我們鼓勵孩子發揮想像力，大膽創作，從中幫助孩子建立陽光自信、興趣探索、好奇好學、獨立思考，讓自學能力與團隊合作齊頭並進！一到六年級的學生都能參加，無程度分班，會依照學生的程度及年齡做平均分組，讓中高年級的學生能從旁協助低年級的學生。
二、課程特色：
初期：從樂高積木入門，孩子動手拼組，認識各種零件和基本結構，建立基礎觀念。
中期：進一步挑戰簡單機械原理，認識齒輪、輪軸，搭配馬達感應器完成小任務。
後期：動腦加創意，自己設計任務機器人，玩比賽、做闖關，還能成果分享喔！
三、課程進行方式：每堂課會先說明主題，再讓孩子分組動手拼裝和試玩，搭配任務挑戰、闖關比賽，學習就在遊戲中發生，既好玩又有收穫！

四、預期學生學習成效與成果：

1. 建立樂高結構與簡易機械概念

2. 認識齒輪、輪軸、連桿等動力原理

3. 學習感應器應用與任務式操作

4. 提升創造力與動手實作能力

5. 培養邏輯推理與解決問題能力

6. 強化團隊合作與口語表達技巧

7. 完成主題式機器人任務挑戰



	次數
	日期
	授課內容
	時間
	時數
	講師簽名

	1
	9/23
	樂高積木的結構與卡榫應用教學-瘋狂剪刀手
	12:50~14:50
	2
	

	2
	9/30
	彈跳青蛙
	12:50~14:50
	2
	

	3
	10/7
	創意發射器
	12:50~14:50
	2
	

	4
	10/14
	風車風力大輪轉
	12:50~14:50
	2
	

	5
	10/21
	邏輯設計任務：自動垂吊機
	12:50~14:50
	2
	

	6
	10/28
	邏輯設計任務：戰鬥舉重高手
	12:50~14:50
	2
	

	7
	11/4
	邏輯設計任務：直升機救援飛行
	12:50~14:50
	2
	

	8
	11/11
	邏輯設計任務：衝吧彈力飛車
	12:50~14:50
	2
	

	9
	11/18
	邏輯設計任務：迷宮闖關設計
	12:50~14:50
	2
	

	10
	11/25
	邏輯設計任務：飛天陀螺對戰賽
	12:50~14:50
	2
	

	11
	12/2
	邏輯設計任務：傾倒車分類任務
	12:50~14:50
	2
	

	12
	12/9
	邏輯設計任務：光感知小夜燈
	12:50~14:50
	2
	

	13
	12/16
	邏輯設計任務：做一隻會動的鳥
	12:50~14:50
	2
	

	14
	12/23
	邏輯設計任務：小車大亂鬥！飆速對決
	12:50~14:50
	2
	

	15
	12/30
	積木歡樂送-樂高組件創意發揮（一）
	12:50~14:50
	2
	

	16
	1/6
	積木歡樂送-樂高組件創意發揮（二）
	12:50~14:50
	2
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